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una economia de Fichas













si damos los buenos dias a una persona, la conducta se incrementa si esa persona
siempre nos devuelve (nos refuerza) el saludo sonriente.







Conductas Lunes | Martes | Mierc | Juev | Viern | Sabado | Total
premiadas

Recogerla

mesa

A

Ducharse

sol@ en

tiempo fijado

Habla con 15
tono normal

No debemos de modifica




pamios [ o

Ir al parque 40
Comprar chuches preferidas 60
Jugar con papa/mama 75
Ver la tele 1 h. 40

Jugar Play 30 m 60
Usar el mdvil para whassap 75
Ir al cine

Comer fuera de casa

Comprarse una prenda (s/v)

«Estos premios sola
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Conductas Lunes

premiadas
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1. (En qué consiste?

2. Aplicacion

3. Evaluacién




¢En qué consiste?

los proveedores que dan puntos a sus clientes habituales para que puedan
cambiarlos por una cafetera o un panuelo de seda.

Aplicacién

cargbio de las fichas por ref
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Evaluaci




1¢Como hacer tu tablero de Economia de F1chas?:




\ e Conducta Deseada e




REFORZADORES INDIVIDUALES

PUNTOS

Lectura de un cuento

Jugar con los rompecabezas

Hablar con un compafero durante unos minutos

Jugar con el parchis

Jugar con la oca

Hacer plastica después de la tarea

Conseguir una goma nueva

Conseguir un lapiz nuevo

Mirar o llevarse a casa un libro de la biblioteca
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INTERCAMBIO DE FICHAS FICHAS
GANADAS

Borrar la pizarra 5
Hacer recados o
Repartir fichas de clase o
Actividades preferidas 4
Darle un ldpiz 3
Ayudar al/la encargado/a de la o
papelera

Mando universal 20
Ldpices de colores 10
Hacer plastica después de la tarea 3
Reparto (mensajero/a) 5




PERDIDA DE FICHAS FICHAS

Levantarse sin permiso
Hablar excesivamente

Jugar, hacer ruidos o gritar en la 2
clase

Correr por la clase 2
Peleas e insultos 10
No pedir permiso para salir de clase 2
o levantarse

Desobedecer una orden 1
Romper material 5
Interrumpir al/la compafero/a 1
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MI RECOMPENSA




FICHA DEL/LA ALUMNO/A.

DIAS

lunes

martes

miércoles

Jueves

viernes

GANANCIA DE
FICHAS

PERDIDA DE
FICHAS

FICHAS
CANJEADAS
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Ejemplos

3







Postre a elegir

Refresco a elegir

Puntos

Puntos

75

75

75

Juegos y entretenimientos

Puntos




Conductas




Diseno de fichas
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Ambito de
aplicacién:

Edad:

Puntos fuertes:
Limitaciones:
AD
5 X
< -

AN
/1)

(

El objetivo es motivar al nifo en la ejecucion de
aprendizajes y fomentar la aparicion de conductas

positivas, controlando o eliminando las disruptivas.

Cambiando los reforzadores y adecuandolos a la edad
evolutiva correspondiente, podemos utilizarlo en
practicamente todos los niveles de edad.

Muy util en Educacion Especial y también en la escuela
ordinaria para conseguir objetivos especificos.

Técnica simple, de facil comprension por los nifos y
altamente motivante.

Hay que saber escoger los reforzadores.
Los ninos que no alcancen el premio pueden

frustrarse o desistir del método. Hay que asegurar, al
menos al principio, unos primeros éxitos.



